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Advokacéni rolova hra

Advokacie, aktivista

Tato akfivita pomadhd ucastnikim vzit se do role zdstupct mladeze a pripravuje je na debaty s politiky.
Prostfednictvim vyzkumu, diskuse a strukturované rolové hry pripravuiji klicovd sdéleni a otazky, které
prednesou skute¢nym osobdam s rozhodovaci pravomoci, jako jsou napriklad poslanci a poslankyné
Evropského parlamentu. Cilem je simulovat setkdni nebo verejnou diskuzi s politiky zamérenou na pozadavky
miladych lidi.

@ Zivotni prosttedi
Cilova skupina

Prostor se stoly pro skupinovou prdci a

Mladi lidé od 15 let vyhrazenym ,pédiem” ¢&i jinym prostorem pro
rolovou hru.

4-30 osob (rozdélené do dvojic nebo malych

skupinek)

Materidly

VAV,

@ PoTFebny éas - Pristup k internetu nebo vyti§téné Zzivotopisy
(skute¢nych) poslanct a poslankyr Evropského

parlamentu

- Psaci potfeby a papiry nebo notebooky

- Sablona pro pipravu otdzek a pozadavku

- Voliteln&: jmenovky nebo rekvizity pro rolovou hru

PFiblizné 120 min, v zdvislosti na velikosti skupiny



Cil/zdmér

Cilem aktivity je posilit porozuméni zu¢astnénych v tom, jak funguje politickd advokacie na urovni EU, ddle
jejich davéru pri komunikaci s osobami s rozhodovaci pravomoci a jejich argumentaéni a Fe¢nické dovednosti

a schopnost spoluprdce.

Podrobny navod

Krok 1

Uvod

S min

Struéné predstavte roli poslanc a poslankyr
Evropského parlamentu a moznosti, jak s nimi
mohou mladi lidé spolupracovat.

Vysvétlete format diskuse a ¢asovy rdmec pro
samotné setkani, pokud je skute¢né planovano.
Vychdzejte z pozadavki mladych lidi nebo
pripravte aktudlni informace k vybranému tématu.

Krok 2

Vytvorte vyzkumné dvojice / malé skupiny

15 min

U&astnici pracuiji ve dvojicich nebo skupindch max.
po Ctyfech.

Kazda skupina si vybere nebo je ji pridélen
skute¢ny poslanec &i poslankyné EP (idediné z
raznych politickych skupin nebo zemi).

Maiji za ukol zjistit:

- Stranickou pfislusnost daného poslance ¢i
poslankyné EP, zemi, vybory

- Jak v minulosti hlasovali v dané otdzce nebo jak
se k ni vyjadrovali

Krok 3

PFipravte své pozadavky a otazky

20 min

Kazda skupina vypracuje:

- Jeden jasny pozadavek a otdzku pro poslance ¢i
poslankyni EP

- 2-3 podpurné argumenty

- Volitelné: kratké predstaveni (Kdo jste? Prog¢ je to
pro mladé lidi dulezité?)

- Volitelng: symbolicky ¢in, rekvizitu nebo vizudini
pomucku, kterd by podpofila vasi myslenku

Krok 4

Rolova hra: Mladi lidé se setkavaiji s poslancem ¢i
poslankyni EP

40 min

Predstavte scénar setkani. Kazda skupina
prednese své pozadavky na simulované schiizce,
a to pred celou skupinou nebo v mensich
skupinkach (dvojicich). Jeden ¢len skupiny se
dobrovolné ujme role poslance ¢i poslankyné EP
(vychdzi pfi tom z jejich skute¢nych politickych
postoju) a jeden ¢len jiné skupiny hraje roli
zdstupce mlddeze.

- Zaradte ritudl, pri kterém mladi lidé aktivné
vstupuiji do své role a zase z ni vystupuii (,setfes
svou roli").

- Pokud mate dost ¢asu, u¢astnici si vyméni role,
aby kazdy mél moznost vyzkouset si obé strany.
- Podporujte realistické, ale konstruktivni reakce:
poslanci a poslankyné EP mohou nesouhlasit nebo
se zdrahat a mladi lidé by se méli pokusit na to
reagovat nebo vyjednavat.

Krok 5

Reflexe a zavére¢nd diskuse

20 min

Diskuse v malych skupindch nebo v celé skupiné (v
zavislosti na velikosti skupiny).

Popremyslejte o téchto otdazkdch:

- Co bylo ndro¢né nebo motivujici?

- Co vam pomohlo pfi sdélovani vaseho
stanoviska?

- Jaké to bylo v roli politika (zejména kdyz jste hrdili
roli politika, s nimz nesouhlasite)?

- Jaké to bylo v roli zdstupce mladeze?

- Jaké to je debatovat s nékym, kdo md zcela
opacné nazory a pohledy na véc?

- Udélali byste pri skute¢ném setkdni néco jinak?




o~ Tipy pro trenéra

- Podporujte kreativitu: rekvizity, plakaty a slogany
mohou pomoci se zapojenim.

- Pfi pfipravé na hrani roli se snazte modelovat
respekfujici nesouhlas a politické nuance.

Q Komentar

Ugastnici se po vyzkouseni této rolové hry &asto
citi sebevédomejsi, zejména pokud jim prostredi
umozrivje bezpecné vyzkouset rtzné moznosti a
délat chyby. Diky tomu se také ¢asto vzddleny
svét politiky EU jevi pristupnéjsi a redingjsi.

Alternativa

Misto  skute¢nych  poslanc  a  poslankyn
Evropského parlamentu muzete vytvorit fikfivni
postavy s jasnym ideologickym profilem, aby byla
aktivita jednodussi. Toto funguje dobre i v pripadé
omezeného pristupu k infernetu.

Q Zdroj

Vytvorfeno Marii Hammer v ramci projektu My
Elections-My EU! na zdklodé participativnich
workshopu a simulaci z rdznych evropskych skoleni
pro middez realizovanych kolegy z organizace
Sudwind.




