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Lila-Gelbes Lander Spiel

Aktivistische, Kunstlerische

Die Akfivitat ist ein Simulationsspiel, bei dem die Teilnehmer:innen in zwei Gruppen aufgeteilt werden, die
violette Gruppe und die gelbe Gruppe, die zwei Lander symbolisieren.

Das violette Land wird aufgrund der Klimakrise tberflutet, und die violetten Menschen mussen aus Angst vor
dem Ertrinken fliehen. Das gelbe Land bemerkt, was mit dem violetten Land passiert ist, sie leben in einer
kapitalistischen, wohlhabenden Gesellschaft. Da sie sehr fleiig und mit ihrem Leben beschaftigt sind, haben

sie sich noch nicht auf Lésungen geeinigt.

Zielgruppe

junge Menschen 15+

Min. 4 - max. 30 Menschen - zwei Gruppen

@ Benotigte Zeit

1-1,5 Stunden

:@: Tipps fur den Trainer

Stellen Sie zu Beginn Fragen zu den Landern
(Essen, Kleidung, Farben usw.). Dies hilft den
Teilnehmer:innen, sich wirklich mit ihrem Land zu
identifizieren. Bestdtigen Sie die Ideen, die die
Teilnehmer:innen duBern, indem Sie sie laut
wiederholen. Die Ubung erfordert
Einfahlungsvermagen, um keinen der
Teilnehmer:innen zu verunsichern — die
Spielleitung konnte fragen, ob jemand
traumatische Erfahrungen mit
Uberschwemmungen oder anderen Katastrophen
gemacht hat.

Q Kommentar

@ Umwelt

Ein Raum, der groB genug ist fur alle
Teilnehmenden oder drauBen.

f Materialien
VAV,

keine

‘ Alternative

Purple-Yellow-Game als Forumtheater-
Intervention im offentlichen Raum (5 Minuten plus
40 Minuten Interventionen mit Fremden —
erfordert mindestens eine Probe im Vorfeld und
eine gute Vorbereitung der Moderation)

Q Quelle

Entwickelt von den Projektteilnehmer:innen Caleb
Zottl und Ida Bargermeister auf Grundlage der
Methoden des Theaters der Unterdriackung.

Die Ubung wurde fur junge Akfivistinnen entwickelt, um ihre Ideen zum Klimawandel und zur Migration
auszuprobieren. Als wir das Spiel spielten, enfschieden einige Teilnehmer:innen, dass sie lieber ertrinken
wurden, als zu fliehen, und diese Entscheidungsfindung dauerte so lange, dass die politische und finanzielle

Hilfe aus dem reichen Staat zu spat kam. Unabhdéngig davon entschieden sich einige andere Aktivistinnen fur
sofortige Hilfe statt fur langere demokratische Prozesse. Das Spiel kann individuelle Ideen/Ergebnisse
hervorbringen. Dies variiert auch zwischen verschiedenen Gruppen, ihren Eigenschaften und ihrer

Gruppendynamik.




Ziel/Ziel

Ziel der Aktivitat ist es, den Teilnehmer:innen die Méglichkeit zu geben, sich in die Lage von Migrant:innen,
Entscheidungstrager:innen, Unterdrtickerinnen und Unterdrtickten zu versetzen. Die Aktivitat ermoglicht es
den Teilnehmenden, ihre Losungsideen zu testen, da sie diese innerhalb ihrer Landergruppe ausprobieren
konnen.

Schritt-fur-Schritt-Anleitung

Schritt 1

Teilen Sie die Teilnehmenden in zwei Gruppen ein und erkléren Sie ihnen, dass diese zwei Lander
symbolisieren. Jedes Land wahlt eine Farbe, mit der es sich identifiziert (z. B. lila, gelb usw.), und ein typisches
Gericht seines Landes. Erklaren Sie, dass ein Land von einer Flutkatastrophe heimgesucht wird, wahrend das
andere Land sicher und wohlhabend ist.

Schritt 2
Beide Gruppen werden gefragt, was sie in dieser Situation fun wurden und wie sie in ihrer jeweiligen Lage
reagieren wurden.

Schritt 3

Die Teilnehmer:innen werden aufgefordert, ihre verschiedenen Ideen zur Reaktion auf das Problem
auszuprobieren, indem sie ihre Ideen laut aussprechen und diskutieren, mit Menschen aus dem anderen Land
sprechen, oder zB. dorthin ziehen, deren Bedurfnisse unterstutzen usw.

Schritt 4
Die Spielleitung moderiert die theatralische Improvisation der verschiedenen Ideen und diskutiert die
maoglichen Konsequenzen der Improvisationen.

Schritt 5

Individuelle Spielergebnisse

Vielleicht sind Menschen ertrunken, vielleicht sind Menschen in das andere Land geflohen, vielleicht haben
demokratische Entscheidungen so lange gedauert, dass alle Menschen gestorben sind, vielleicht haben einige
Akftivistinnen nicht auf demokratische Entscheidungen gewartet und sind hintbergegangen, um zu helfen,
vielleicht haben sie eine Brucke zwischen diesen beiden Landern gebaut, vielleicht halben sie einige
kurzfristige Notfall- und/oder langfristige Losungen gefunden, die fur eines oder beide Lander funktionieren.

Schritt 6

Reflexion

- Wie war es fur Sie?

- Was haben Sie gesehen?

- Wie stehen Sie zu lhrem eigenen Aktivismus, politischen Entscheidungsfindung und lhrer Verantwortung?




